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Struénd anotace: Pracovni list — prace v aplikaci Malovani z Pfislusenstvi OS Windows,

nacvik tvorby, editace a kombinovani grafickych tvar(. Urceno pro 1. roc¢nik
ucebnich obor(, obsahuje zadani s ndvodem a feseni.

Tento material byl vytvoren v rdmci projektu
Inovace ve vzdélavani na nasi skole
V ramci OP Vzdélavani pro konkurenceschopnost
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Ukol:

V aplikaci Pfislusenstvi Malovani vytvorte 8 piktogramu podle ndvodu s nahledy.

Navod:

V karté Zobrazeni zvolte pravitko.

Nakreslete zdkladni ¢tverec Tvarem Obdélniku se zaoblenymi rohy (pfi stisknuté klavese
Shift) o velikosti 150 x 150 a nakopirujte ho celkem 3estkrat. Ctverce budou tvofit ramecky
piktogramda.

1. piktogram
Do rdmecku vyberte z nabidky Nastroji Text pismo Calibri, velikost 46, tucné.
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2. piktogram
Obrdzek sestavte z Tvard Oval (pfi stisknuté klavese Shift vytvorite kruh),
Trojuhelnik, Obdélnik a Ctverec.
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3. piktogram

Obrdzek sestavte z Tvarud Trojuhelnik a Obdélnik. Pro presné umisténi
obdélnikl navolte v karté Zobrazeni M¥izku pripadné jeji zvétseni lupou.
Vyuzijte kopirovani.

4. piktogram

Obrazek sestavte z Tvara Trojuhelnik a Obdélnik. Pro nakresleni , koruny*
véie pouzijte gumu. Praci si usnadnite zobrazenim MFizky pfipadné
zvétSenim lupou.
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5. piktogram

Obrazek sestavte z Tvaru Oval (pfi stisknuté klavese Shift vytvorite kruh),
potom ¢ast vytvoreného kruhu umazte. ,,Pramen” nakreslete Krivkou

z nabidky Tvar(. Postup — nakreslete rovnou caru, kterou vytvarujete 2
kliknutimi vedle ¢ary. Druhou kfivku ziskate zkopirovanim a otocenim prvni
krivky.

6. piktogram
Tento piktogram ziskate kombinaci Trojuhelniku, Obdélnikd a Ovalu.
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7. piktogram

Zvolte Oval a pfi stisknuté klavese Shift vytvorite kruznici o priiméru 150. Tu
rozdélte kfivkou. Pro pfesné napojeni kfivky s kruznici si zobrazte mfizku a
pouzijte lupu.

8. piktogram
K nakresleni popelu poufijte z nabidky Stétce Sprej, Barval bude svétle $eda.
§ Kouf nakreslite Kfivkou tak, Ze vytvarujete prvni kfivku a druhou ziskate

I%j zkopirovanim a vloZenim té prvni.

Na zavér usporadejte hotové piktogramy do dvou fad podle nahledu feseni a uloZte préci
pod ndzvem souboru prijmeni_piktogramy do vasi slozky.

Nahled reSeni:
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Software a pouzité zdroje:

1)

2)

3)

4)

Vytvoreno produktem Microsoft Office Professional Plus 2010, soucdsti Microsoft
WORD, verze 14.0.6129.5000 (32bitova verze), ID produktu: 02260-556-1807212-
48513

Vytvoreno aplikaci Malovdni, soucdsti Prislusenstvi OS WINDOWS

AUTOR NEUVEDEN. Ndhledy jednotlivych piktogramd v JPG [online]. [cit. 11.12.2013].
Dostupny na WWW: http://www.czechtourism.cz/regiony/jednotne-znaceni-
vyznamnych-turistickych-a-kulturnich-cilu/nahledy-jednotlivych-piktogramu-v-jpg

Pokud neni uvedeno jinak, material je ¢erpdn z vlastnich zdroj(i autora.



